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① 과제명(개발프로그램명)
 -> Live-rary (라이브래리)

 ➣ logo.png

② 개발 필요성 및 목표
 -> 도서관에 가면 내가 찾는 책이 없거나 빌리려던 책이 이미 대출되어있는 경우가 종종 있다. 만약 인터넷에서 미리 
검색해서 책이 있는지, 대출 가능한지 확인할 수 있다면 헛걸음하는 일이 없을 것이다.
따라서 인터넷에서 해당 도서관의 소장 도서 목록을 확인할 수 있고, 도서 대출이 가능한지 확인할 수 있는 프로그램
을 만들고자 한다. 또 내가 찾는 책이 누군가가 이미 대출을 해서 대출할 수 없다면 대출예약을 할 수 있고, 대출이 
가능해졌을 때 알림을 표시해 주는 프로그램을 만들어 사용자가 어디서나 도서 대출 가능 여부를 편리하게 확인할 수 
있게 만드는 것이 개발 목표이다.

③ 유사 프로그램 소개

 유사 프로그램으로는 공주대 도서관이 그 예이다. 책 검색, 대출/연장/예약 등의 기능 등을 사용자에게 제공하고 있
다. 우리 조는 여기서 더 나아가 사서의 기능까지 구현하는 것으로 결정하였다.



시나리오 제목 로그인
액터 유저

시작 조건 프로그램을 실행한다.

기본 흐름

1. 유저는 프로그램을 실행한다.
2. 프로그램은 로그인 창을 디스플레이 한다. 
3. 유저는 아이디(gyu9905)과 비밀번호(asd)를 입력하고 로그인 버튼을 누른다.
4. 프로그램은 입력한 정보에서 일반 유저임을 알고 유저 메인 페이지를 디스플레이한다.

대안 흐름

3-1. 유저는 아이디(gyu9905)과 비밀번호(asf – 일치하지 않는 비밀번호)를 입력하고 로그인 
버튼을 누른다.
4-1. 프로그램은 해당 아이디에 맞는 유저를 찾았으나 비밀번호가 달라서 로그인이 불가능하
다고 알람을 띄운다.

3-2. 유저는 아이디(gyu4321 – DB에 없는 아이디)과 비밀번호(asd)를 입력하고 로그인 버튼
을 누른다.
4-2. 프로그램은 아이디가 DB에 없음을 확인하고 아이디가 존재하지 않는다고 디스플레이한
다.

종료 조건 로그인에 성공하여 유저 전용 메인 페이지로 넘어간다.

시나리오 제목 로그인
액터 사서

시작 조건 프로그램을 실행한다.

기본 흐름

1. 사서는 프로그램을 실행한다.
2. 프로그램은 로그인 창을 디스플레이 한다.
3. 사서는 아이디(gyu123)과 비밀번호(qwe)를 입력하고 로그인 버튼을 누른다.
4. 프로그램은 입력한 정보에서 해당 유저가 사서임을 알고 사서 전용 메인 페이지를 디스플레

이한다.
종료 조건 로그인에 성공하여 사서 전용 메인 페이지로 넘어간다.

시나리오 제목 회원가입
액터 유저

시작 조건 로그인 창에서 회원가입 버튼을 누른다.

기본 흐름

1. 프로그램은 회원가입 창을 디스플레이한다.
2. 유저는 id, 비밀번호, 이름, 전화번호를 입력하고 회원가입하기 버튼을 클릭한다.
(데이터 – kj123 / zxc / 공주대 / 01012340987)
3. 프로그램은 id에 대한 중복을 확인한 후에 문제가 없다면 입력한 정보를 DB에 등록하고 결

과를 디스플레이한다.
4. 유저는 로그인하기 버튼을 눌러 로그인 창으로 돌아간다.

대안 흐름

2-1. 유저는 id, 비밀번호, 이름, 전화번호를 입력하고 회원가입하기 버튼을 클릭한다.
(데이터 – tom0726(DB에 이미 있음) / zxc / 공주대 / 01012340987)
3-1. 프로그램은 등록하려는 id가 이미 존재하는 것을 파악하고 오류를 디스플레이하고 회원가
입을 불허한다.
2-2. 유저는 비밀번호 란을 비운 채 회원가입 버튼을 누른다.
3-2. 프로그램은 비밀번호 란이 비어있음을 확인하고 회원가입을 불허한다.

종료 조건 로그인에 성공하여 유저 전용 메인 페이지로 넘어간다.

④ 설계 및 사용 기술
[설계]
시나리오를 기준으로 설계를 하였다.



시나리오 제목 대출하기
액터 사서

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 사서는 대출란에 유저 id(tom0726)를 입력한다.
2. 시스템은 현재 유저가 대출이 가능한지에 대한 정보를 디스플레이한다.
3. 사서는 대출란에 책 이름(2030 기회의 대이동)를 입력한다.
4. 시스템은 현재 책이 대출이 가능한지를 디스플레이한다.
5. 사서는 대출 버튼을 클릭한다.
6. 시스템은 입력된 유저와 책의 상태를 보고 대출이 가능한 상태이면 DB에 대출기록을 등록

한다.

대안 흐름

5-1. 만약 해당 책이 예약 중이라면 입력한 유저가 예약한 사람이 이라면 대출을 허용하고 해
당 유저에게 걸려있는 알람을 해제한다. 만약 예약한 사람이 아니라면 대출을 불허한다.
(테스트 데이터 – tom0726 / 마법의 원)
1-2 or 3-2. 만약 DB에 없는 id(gyu1111)를 치게 되면 정보 디스플레이 부분에서 모든 항목
에 대해 ‘결과 없음’ 이라고 디스플레이 한다.

종료 조건 사서 전용 메인 페이지로 돌아온다.

시나리오 제목 반납하기
액터 사서

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 사서는 반납란에 유저 id(tom0726)를 입력한다.
2. 프로그램은 해당 유저가 빌린 책들을 조회하여 디스플레이한다.
3. 사서는 디스플레이된 기록 중에서 원하는 기록을 클릭한다.
(tom0726, 홍상혁, CEM55080, 벼알 삼 형제)
4. 프로그램은 해당 책을 반납할 거냐고 묻는다.
5. 사서가 확인 버튼을 누르면 시스템은 대출 DB에서 해당 기록을 삭제한다.

대안 흐름

6. 만약 해당 책이 예약 중이라면 예약한 유저가 로그인 시 알람을 띄울 수 있도록 예약 DB에
서 알람 DB로 옮기고 기존 예약 DB에 해당 책을 예약 중이었던 사람들은 우선순위가 하나씩 
당겨진다.
(기존 1순위 : gyu9907 / 2순위 : tom1517)

종료 조건 사서 전용 메인 페이지로 돌아온다.



시나리오 제목 신규 도서 등록하기
액터 사서

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 사서가 메인 페이지에서 신규 도서 등록하기 버튼을 클릭한다.
2. 프로그램은 책 등록 창을 디스플레이한다.
3. 사서는 등록번호, 도서명, 저자, 출판사, 출판년도, 청구기호를 입력한고 나서 등록하기 버튼

을 클릭한다.
(CEM98888, mystory, 김규빈, 공주출판사, 2000, 973.241.가.5녀)
4. 프로그램은 입력한 등록번호를 확인하고 문제가 없다면 책 DB에 신규 도서를 등록한다.

대안 흐름

3-1. 사서는 출판사를 빈칸으로 두고 등록하기 버튼을 클릭한다.
4-1. 프로그램은 빈칸을 채우라고 경고를 띄운다.
5-1. 사서가 확인 버튼을 누르면 다시 등록하기 창으로 돌아온다.
3-2. 사서가 등록번호를 다음과 같이 하고 (CEM55003 : 기존 존재하는 id) 등록하기 버튼을 
클릭한다.
4-2. 프로그램은 중복되는 id임을 확인하고 등록을 불허한다.
5-2. 사서는 돌아가기 버튼을 눌러 다시 등록하기 창으로 돌아온다.

종료 조건 로그인에 성공하여 사서 전용 메인 페이지로 넘어간다.

시나리오 제목 책 삭제하기
액터 사서

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 사서가 메인 페이지에서 책 삭제하기 버튼을 클릭한다. 
2. 프로그램은 책 삭제 창을 디스플레이한다.
3. 사서는 삭제 란에 ‘고양이’를 입력한다.
4. 프로그램은 ‘고양이’가 포함된 도서들의 결과를 디스플레이한다.
5. 사서는 디스플레이된 기록 중에서 원하는 책을 클릭한다.
(종합자료실, CEM55026, 암고양이, 씨도니가브리엘 꼴레뜨 지음 ; 임미경 옮김, 창비, 2013, 
863 꼴999ㅇ)
6. 프로그램은 해당 책이 대출 중인지를 체크하여 결과를 디스플레이한다.
7. 사서가 삭제하기 버튼을 클릭한다.
8. 프로그램은 사서가 고른 책을 제거한다.
9. 프로그램은 삭제 결과를 디스플레이한다.
10. 사서는 ‘또 삭제하기’ 버튼을 클릭해 삭제 창으로 돌아온다.

대안 흐름

7-1. 프로그램은 해당 책이 대출중임을 확인하고 한번 더 삭제 할 것 이냐고 묻는다.
8-1. 사서는 확인 버튼을 누른다.
9-1. 프로그램은 해당 책의 대출 기록, 예약, 알람 기록을 전부 제거한다.
10-1. 프로그램은 삭제 결과를 디스플레이한다.
11-1. 사서는 ‘또 삭제하기’ 버튼을 클릭해 삭제 창으로 돌아온다.

종료 조건 사서 전용 메인 페이지로 돌아온다.



시나리오 제목 책 검색하기
액터 유저, 사서

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름
1. 액터는 창의 상단에 있는 검색 창에 ‘하늘’ 이라고 입력한다.
2. 프로그램은 도서명에 ‘하늘’이라고 포함된 도서들을 검색 결과로 디스플레이한다.

대안 흐름 2-1. 사서는 예약버튼을 막아놓는다.
2-2. 유저는 해당 책이 대출 가능 상태이면 예약 버튼을 막아놓는다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.

시나리오 제목 책 예약하기
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 유저는 ‘몽실 언니’ 책을 상단 검색 창을 통해 검색한다.
2. 프로그램은 결과를 출력한다.
3. ‘몽실 언니’ 책이 모두 ‘대출중’ 상태하면 예약하기 버튼이 활성화 된다.
4. 유저는 예약하기 버튼을 눌러서 예약을 한다.

대안 흐름
3-1. 책 5권 (예약 + 대출) + 이미 자기가 예약한 책 + 해당 책이 대출이 되지 않은 상태일 경
우 또는 해당 책이 예약한 횟수가 3번일 때 예약 버튼 비활성화된다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.

시나리오 제목 예약 내역 확인하기
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름
1. 유저는 자신의 예약 내역 확인 버튼을 클릭한다.
2. 프로그램은 해당 유저의 예약 내역을 디스플레이한다.

추가 흐름
3. 유저는 자신의 예약 내역 중에서 삭제하고 싶은 예약을 선택한다.
4. 프로그램은 해당 예약을 확인하고 예약 DB에서 삭제하고 해당 책에 예약이 걸려 있다면 우
선순위를 한 개씩 당긴다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.

시나리오 제목 대출 내역 확인하기
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름
1. 유저는 자신의 대출 내역 확인 버튼을 클릭한다.
2. 프로그램은 해당 유저의 대출 내역을 디스플레이한다.

추가 흐름

3. 만약 해당 책이 예약중이 아니고 연장 기회가 있다면 연장하기 버튼이 활성화 된다.
(데이터 : tom0726 / 2030 기회의 대이동)
4. 유저는 연장하기 버튼을 클릭한다.
5. 프로그램은 해당 대출 내역의 반납 기한을 2주 연장하여 대출 기록을 변경한다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.



시나리오 제목 알람
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

(조건 : tom4321이 로그인 ‘인생의 첫 출발’ 도서 연체)
1-1. 유저는 자신의 대출 내역 중에 연체된 기록이 있다면 연체 경고 알람을 띄운다.

(조건 : gyu9907이 로그인) - 벼알 삼 형제 (반납 대안 흐름 2번째에 이어서)
1-2. 자신이 예약한 책이 반납이 되면 프로그램은 저장되어 있는 알람을 확인하고 예약 알람을 
띄운다. 

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.

시나리오 제목 회원 정보 변경
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 유저는 ‘tom0726(홍상혁)님’을 클릭한다.
2. 시스템은 유저의 정보를 바꿀 수 있는 마이페이지 창을 디스플레이한다.
3. 유저는 입력되어 있는 전화번호를 ‘01040811218’에서 ‘01082828282’로 바꾸고 비밀번호를 
입력한다.
4. 시스템은 바꾼 내용과 비밀번호를 확인 후 DB를 업데이트 한다.

대안 흐름 3-1. 유저가 입력한 비밀번호를 틀릴 시 시스템은 DB 변경을 불허한다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.

시나리오 제목 회원 비밀번호 변경
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 유저는 ‘tom0726(홍상혁)님’을 클릭한다.
2. 시스템은 유저의 정보를 바꿀 수 있는 마이페이지 창을 디스플레이한다.
3. 유저는 기존 비밀번호, 신규 비밀번호, 비밀번호 확인을 입력한다.
4. 시스템은 유저가 입력한 기존 비밀번호가 맞는지 확인한다.
5. 시스템은 유저가 입력한 신규 비밀번호와 비밀번호 확인 맞는지 확인한다.
6. 시스템은 오류가 없다면 비밀번호 변경을 DB에 업데이트 한다.

대안 흐름
4-1. 유저가 입력한 기존 비밀번호를 틀릴 시 시스템은 DB 변경을 불허한다.
5-1. 유저가 입력한 신규 비밀번호와 비밀번호 확인이 다른 값이면 입력 칸 밑에 빨간색 글씨
로 경고한다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.



[사용 기술]
-> 사용 기술로 session, ajax, SQL 등등이 있다. 

-> librarianMain.jsp의 일부 (ajax 활용 예시)

-> librarianMain.jsp의 일부 (session 활용 예시)



-> bookSearch.jsp의 일부 (session 활용 예시)

-> checkOut.jsp 일부(sql 활용 예시 : 대출 중에 예약자라면 대출 허용으로 변경)

-> signupAction.jsp 일부(로그아웃하고 뒤로 가기 눌렀을 때 로그인된 화면이 유지되는 것을 막는다.)



-> bookSearch.jsp (while문을 이용해 sql의 검색 결과를 한 줄 씩 추가하는 예시)

 각각의 jsp들에도 ajax와 sql을 사용하여 기능을 구현하였다. 각 jsp가 가지고 있는 기능들은 밑의 개발 과정에서 설
명이 되어 있다.



⑤ 개발 과정
 - 프로그램은 2개의 html, 2개의 css, 25개의 jsp로 구성되어 있다. 각 파일들의 연계는 다음과 같다.



⑥ 프로그램 구성
[index.html]

[signup.html]



[userMain.jsp]

[bookSearch.jsp]



[mycheckout.jsp]

[myreservation.jsp]



[myPage.jsp]

[librarianMain.jsp]



[librarianMain.jsp]

[bookregister.jsp]



[bookdelete.jsp]



⑦실행 결과
[초기 DB]

-> 공공데이터 포털에서 도서관 책 데이터를 임의로 받아와 저장



시나리오 제목 로그인
액터 유저

시작 조건 프로그램을 실행한다.

기본 흐름

1. 유저는 프로그램을 실행한다.
2. 프로그램은 로그인 창을 디스플레이 한다.

 

3. 유저는 아이디(gyu9905)과 비밀번호(asd)를 입력하고 로그인 버튼을 누른다.

4. 프로그램은 입력한 정보에서 일반 유저임을 알고 유저 메인 페이지를 디스플레이한다.

대안 흐름 3-1. 유저는 아이디(gyu9905)과 비밀번호(asf – 일치하지 않는 비밀번호)를 입력하고 로그인 

[시나리오]



버튼을 누른다.
4-1. 프로그램은 해당 아이디에 맞는 유저를 찾았으나 비밀번호가 달라서 로그인이 불가능하
다고 알람을 띄운다.

3-2. 유저는 아이디(gyu4321 – DB에 없는 아이디)과 비밀번호(asd)를 입력하고 로그인 버튼
을 누른다.
4-2. 프로그램은 아이디가 DB에 없음을 확인하고 아이디가 존재하지 않는다고 디스플레이한
다.

종료 조건 로그인에 성공하여 유저 전용 메인 페이지로 넘어간다.

시나리오 제목 로그인
액터 사서

시작 조건 프로그램을 실행한다.

기본 흐름

1. 사서는 프로그램을 실행한다.
2. 프로그램은 로그인 창을 디스플레이 한다.
3. 사서는 아이디(gyu123)과 비밀번호(qwe)를 입력하고 로그인 버튼을 누른다.

4. 프로그램은 입력한 정보에서 해당 유저가 사서임을 알고 사서 전용 메인 페이지를 디스플레
이한다.



종료 조건 로그인에 성공하여 사서 전용 메인 페이지로 넘어간다.

시나리오 제목 회원가입
액터 유저

시작 조건 로그인 창에서 회원가입 버튼을 누른다.

기본 흐름

1. 프로그램은 회원가입 창을 디스플레이한다.

2. 유저는 id, 비밀번호, 이름, 전화번호를 입력하고 회원가입하기 버튼을 클릭한다.
(데이터 – kj123 / zxc / 공주대 / 01012340987)



3. 프로그램은 id에 대한 중복을 확인한 후에 문제가 없다면 입력한 정보를 DB에 등록하고 결
과를 디스플레이한다.

4. 유저는 로그인하기 버튼을 눌러 로그인 창으로 돌아간다.

대안 흐름

2-1. 유저는 id, 비밀번호, 이름, 전화번호를 입력하고 회원가입하기 버튼을 클릭한다.
(데이터 – tom0726(DB에 이미 있음) / zxc / 공주대 / 01012340987)

3-1. 프로그램은 등록하려는 id가 이미 존재하는 것을 파악하고 오류를 디스플레이하고 회원가
입을 불허한다.
2-2. 유저는 비밀번호 란을 비운 채 회원가입 버튼을 누른다.

3-2. 프로그램은 비밀번호 란이 비어있음을 확인하고 회원가입을 불허한다.

종료 조건 로그인에 성공하여 유저 전용 메인 페이지로 넘어간다.



시나리오 제목 대출하기
액터 사서

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 사서는 대출란에 유저 id(tom0726)를 입력한다.
2. 시스템은 현재 유저가 대출이 가능한지에 대한 정보를 디스플레이한다.

3. 사서는 대출란에 책 이름(2030 기회의 대이동)를 입력한다.

-> user DB에 공주대가 추가



4. 시스템은 현재 책이 대출이 가능한지를 디스플레이한다.

5. 사서는 대출 버튼을 클릭한다.

6. 시스템은 입력된 유저와 책의 상태를 보고 대출이 가능한 상태이면 DB에 대출기록을 등록
한다.



대안 흐름

5-1. 만약 해당 책이 예약 중이라면 입력한 유저가 예약한 사람이 이라면 대출을 허용하고 해
당 유저에게 걸려있는 알람을 해제한다. 만약 예약한 사람이 아니라면 대출을 불허한다.
(테스트 데이터 – tom0726 / 마법의 원)

-> tom0726에 걸려있던 예약된 책이 reservation에서 삭제 됨

1-2 or 3-2. 만약 DB에 없는 id(gyu1111)를 치게 되면 정보 디스플레이 부분에서 모든 항목
에 대해 ‘결과 없음’ 이라고 디스플레이 한다.

종료 조건 사서 전용 메인 페이지로 돌아온다.



시나리오 제목 반납하기
액터 사서

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 사서는 반납란에 유저 id(tom0726)를 입력한다.
2. 프로그램은 해당 유저가 빌린 책들을 조회하여 디스플레이한다.

3. 사서는 디스플레이된 기록 중에서 원하는 기록을 클릭한다.
(tom0726, 홍상혁, CEM55080, 벼알 삼 형제)
4. 프로그램은 해당 책을 반납할 거냐고 묻는다.

5. 사서가 확인 버튼을 누르면 시스템은 대출 DB에서 해당 기록을 삭제한다.



대안 흐름

6. 만약 해당 책이 예약 중이라면 예약한 유저가 로그인 시 알람을 띄울 수 있도록 예약 DB에
서 알람 DB로 옮기고 기존 예약 DB에 해당 책을 예약 중이었던 사람들은 우선순위가 하나씩 
당겨진다.
(기존 1순위 : gyu9907 / 2순위 : tom1517)

-> 변경된 우선순위
종료 조건 사서 전용 메인 페이지로 돌아온다.

시나리오 제목 신규 도서 등록하기
액터 사서

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 사서가 메인 페이지에서 신규 도서 등록하기 버튼을 클릭한다.
2. 프로그램은 책 등록 창을 디스플레이한다.

3. 사서는 등록번호, 도서명, 저자, 출판사, 출판년도, 청구기호를 입력한고 나서 등록하기 버튼
을 클릭한다.
(CEM98888, mystory, 김규빈, 공주출판사, 2000, 973.241.가.5녀)



4. 프로그램은 입력한 등록번호를 확인하고 문제가 없다면 책 DB에 신규 도서를 등록한다.

대안 흐름

3-1. 사서는 출판사를 빈칸으로 둔다.
4-1. 프로그램은 빈칸을 채우라고 경고를 띄운다.

3-2. 사서가 등록번호를 다음과 같이 하고 (CEM55003 : 기존 존재하는 id) 등록하기 버튼을 
클릭한다.
4-2. 프로그램은 중복되는 id임을 확인하고 등록을 불허한다.

5-2. 사서는 돌아가기 버튼을 눌러 다시 등록하기 창으로 돌아온다.
종료 조건 로그인에 성공하여 사서 전용 메인 페이지로 넘어간다.



시나리오 제목 책 삭제하기
액터 사서

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 사서가 메인 페이지에서 책 삭제하기 버튼을 클릭한다. 
2. 프로그램은 책 삭제 창을 디스플레이한다.

3. 사서는 삭제 란에 ‘고양이’를 입력한다.
4. 프로그램은 ‘고양이’가 포함된 도서들의 결과를 디스플레이한다.



5. 사서는 디스플레이된 기록 중에서 원하는 책을 클릭한다.
(종합자료실, CEM55026, 암고양이, 씨도니가브리엘 꼴레뜨 지음 ; 임미경 옮김, 창비, 2013, 
863 꼴999ㅇ)
6. 프로그램은 해당 책이 대출 중인지를 체크하여 결과를 디스플레이한다.

7. 사서가 삭제하기 버튼을 클릭한다.
8. 프로그램은 사서가 고른 책을 제거한다.
9. 프로그램은 삭제 결과를 디스플레이한다.

10. 사서는 ‘또 삭제하기’ 버튼을 클릭해 삭제 창으로 돌아온다.

대안 흐름

7-1. 프로그램은 해당 책이 대출중임을 확인하고 한번 더 삭제 할 것 이냐고 묻는다.

8-1. 사서는 확인 버튼을 누른다.



9-1. 프로그램은 해당 책의 대출 기록, 예약, 알람 기록을 전부 제거한다.
[삭제 전 대출, 예약]

[삭제 후]

-> ‘암고양이’ 관련 내역들이 삭제 됨
10-1. 프로그램은 삭제 결과를 디스플레이한다.
11-1. 사서는 ‘또 삭제하기’ 버튼을 클릭해 삭제 창으로 돌아온다.

종료 조건 사서 전용 메인 페이지로 돌아온다.



시나리오 제목 책 검색하기
액터 유저, 사서

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 액터는 창의 상단에 있는 검색 창에 책 제목 선택 후, ‘하늘’ 이라고 입력한다.

2. 프로그램은 도서명에 ‘하늘’이라고 포함된 도서들을 검색 결과로 디스플레이한다.

대안 흐름

2-1. 사서는 예약 버튼을 막아놓는다.

2-2. 유저는 해당 책이 대출 가능 상태이면 예약 버튼을 막아놓는다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.



시나리오 제목 알람
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

(조건 : tom4321이 로그인 ‘인생의 첫 출발’ 도서 연체)
1-1. 유저는 자신의 대출 내역 중에 연체된 기록이 있다면 연체 경고 알람을 띄운다.

(조건 : gyu9907이 로그인) - 벼알 삼 형제 (반납 대안 흐름 2번째에 이어서)
1-2. 자신이 예약한 책이 반납이 되면 프로그램은 저장되어 있는 알람을 확인하고 예약 알람을 
띄운다. 

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.



시나리오 제목 책 예약하기
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 유저는 ‘몽실 언니’ 책을 상단 검색 창을 통해 검색한다.
2. 프로그램은 결과를 출력한다.
3. ‘몽실 언니’ 책이 모두 ‘대출중’ 상태하면 예약하기 버튼이 활성화 된다.

4. 유저는 예약하기 버튼을 눌러서 예약을 한다.



대안 흐름

3-1. 책 5권 (예약 + 대출) + 이미 자기가 예약한 책 + 해당 책이 대출이 되지 않은 상태일 경
우 또는 해당 책이 예약한 횟수가 3번일 때 예약 버튼 비활성화된다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.

시나리오 제목 예약 내역 확인하기
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 유저는 자신의 예약 내역 확인 버튼을 클릭한다.
2. 프로그램은 해당 유저의 예약 내역을 디스플레이한다.

추가 흐름

3. 유저는 자신의 예약 내역 중에서 삭제하고 싶은 예약을 선택한다.

4. 프로그램은 해당 예약을 확인하고 예약 DB에서 삭제하고 해당 책에 예약이 걸려 있다면 우
선순위를 한 개씩 당긴다.
[예약 삭제 전]



[예약 삭제 후]

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.

시나리오 제목 대출 내역 확인하기
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 유저(tom0726)는 자신의 대출 목록 버튼을 클릭한다.

2. 프로그램은 해당 유저의 대출 내역을 디스플레이한다.

추가 흐름

3. 만약 해당 책이 예약중이 아니고 연장 기회가 있다면 연장하기 버튼이 활성화 된다.
(데이터 : tom0726 / 2030 기회의 대이동)

4. 유저는 대출 연장 버튼을 클릭한다.

5. 프로그램은 대출 연장을 할 것인지 한 번 더 물어본다.

6. 유저는 확인 버튼을 클릭한다.

7. 프로그램은 해당 대출 내역의 반납 기한을 2주 연장하고 대출 연장 버튼을 비활성화한다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.



시나리오 제목 회원 정보 변경
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 유저는 ‘tom0726(홍상혁)님’을 클릭한다.

2. 시스템은 유저의 정보를 바꿀 수 있는 마이페이지 창을 디스플레이한다.

3. 유저는 입력되어 있는 전화번호를 ‘01040811218’에서 ‘01082828282’로 바꾸고 비밀번호를 
입력한다.



4. 시스템은 바꾼 내용과 비밀번호를 확인 후 DB를 업데이트 한다.

대안 흐름

3-1. 유저가 입력한 비밀번호를 틀릴 시 시스템은 DB 변경을 불허한다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.

시나리오 제목 회원 비밀번호 변경
액터 유저

시작 조건 로그인에 성공하여 메인 페이지에 들어온다.

기본 흐름

1. 유저는 ‘tom0726(홍상혁)님’을 클릭한다.

2. 시스템은 유저의 정보를 바꿀 수 있는 마이페이지 창을 디스플레이한다.



3. 유저는 기존 비밀번호(tom), 신규 비밀번호(ton), 비밀번호 확인(ton)을 입력한다.

4. 시스템은 유저가 입력한 기존 비밀번호가 맞는지 확인한다.

5. 시스템은 유저가 입력한 신규 비밀번호와 비밀번호 확인 맞는지 확인한다.

6. 시스템은 오류가 없다면 비밀번호 변경을 DB에 업데이트 한다.

대안 흐름

4-1. 유저가 입력한 기존 비밀번호를 틀릴 시 시스템은 DB 변경을 불허한다.

5-1. 유저가 입력한 신규 비밀번호(toe)와 비밀번호 확인(teo)이 다른 값이면 입력 칸 밑에 빨
간색 글씨로 경고한다.

종료 조건 메인 페이지로 돌아온다.



김규빈

 도서관 관리 프로그램을 처음 만들 때는 어떻게 만들지 막막했었다. 구현해야 할 기능도 많았고 
디자인을 어떻게 할지 고민이 많았기 때문이다. 하지만 조원들과 상의하며 화면 구성을 해보니 어
떻게 만들지 점점 틀이 잡혀갔고, 그 틀에 맞게 기능을 구현한다고 생각하니 고민이 줄게 되었다. 
이번 팀 프로젝트를 진행하면서 여럿이서 프로그래밍을 진행할 때 어떻게 해야 하는지 배운 점이 
많았다. 특히 역할 분담이 잘 돼야 효율이 매우 높아진다는 것을 깨닫게 되었다. 나는 내가 맡은 
기능과 유저 메인, 사서 메인의 화면의 초기 레이아웃을 구성해서 공유했고, 조원들은 그것을 수정
해서 기능을 추가하거나 수정해줬다. 그 후 기능을 구현한 파일을 내가 받아서 합치고 오류나 디
자인을 수정해서 완성하는 방식으로 프로그램을 완성해 나갔다. 이렇게 하니 진행도 빠르고 프로
그램의 방향성도 유지되었다. 팀으로 모여서 이 정도 규모의 프로그램을 만드는 것은 이번이 처음
인데, 조원 모두가 열심히 노력했기 때문에 예상보다 더 좋은 결과가 나온 것 같다. 앞으로 팀 프
로젝트를 진행할 때 참고가 될 아주 좋은 경험을 한 것 같다.

홍상혁

  이번에 팀 프로젝트를 하게 되면서 많은 것을 배우게 된 것 같다.  먼저 팀원들과 해야할 역할
을 분담을 할 때 최대한 비슷하게 할려고 했다. 1학기에 배운 소프트웨어공학 때 배웠던 일정 계
획을 떠올리며 개발 진행도를 만들어 한 사람이 한 파트가 끝나면 다음에 무엇을 만들어야 하는지 
바로 파악할 수 있게 미리 만들었고 팀원들이 헤매지 않게 하기 위해 최대한 노력했다. 원래는 규
빈씨와 2명이서 할려고 생각했었는데 민주씨가 합류했다. 처음에는 인원이 늘어서 톱니바퀴가 제
대로 물릴 수 있을까하는 걱정이 앞서기도 했지만 지금 생각하면 민주씨가 새로 합류해서 다행이
라는 생각이 들었다. 그리고 스스로 뇌가 정지하는 상황들이 많이 왔었는데 그 때마다 팀원들이 
도와주었다. 내가 과제하면서 느낀 점이 많았던 적은 내 생에서 이번 과제가 최초인 것 같다. 그만
큼 팀원들도 힘들더라도 다같이 개발을 해주었고 내가 요구했던 사항들을 들어줘서 다른 팀원 2명
에게 너무 감사하다는 말을 하고 싶다. 이제 진짜 마라톤의 끝에 도달했구나라는 생각을 했다. 배
운 것을 활용하고 다른 사람들과 상호 작용하여 이것을 만들어낸 결과물이라 생각하니 어떤 결과
를 받더라도 잊을 수 없는 프로젝트라고 단언한다.

진민주
 이번 팀플은 4일 동안 잡고 코드를 다 짜기로 했었는데 한 과제만 집중적으로 하다보니까 이 전
과 비교하면 실력이 늘어난 것 같다. 그리고 어떻게 짜야할지 감이 안 잡히는 부분은 선배가 짜 
놓은 코드를 참고하기도 했는데 이를 통해 jsp랑 javascript를 사용하는 방식을 많이 알게되었다.

⑧ 기대효과
-기대효과-
공통적으로 제목이나 저자를 통해 검색이 가능해서 원하는 도서를 쉽게 찾을 수 있다.

<사서>
도서관에 있는 많은 책들을 엑셀 같은 걸로 관리하지 않고, UI 적으로 편하게 관리할 수 있다.
1. 도서 추가, 삭제에 용이
2. 대출자의 아이디만으로도 대출, 반납 시스템 관리
3. 대출 불가, 예약 불가와 같은 판단을 시스템이 대신 해줘서 간편

<사용자>
대출, 예약한 도서를 한눈에 볼 수 있으며,  연체되거나 예약도서 중 대출 가능한 도서를 알려줘서 편하게 도서관을 이
용할 수 있다.

⑨ 과제소감


